Regulamin konkursu

Interaktywny Turniej Wiedzy o Piasecznie

1. ORGANIZATOR KONKURSU
Gmina Piaseczno

ul. Kosciuszki 5, 05-500 Piaseczno
Realizator:

Quizspotter, www.quizspotter.com

Jesli majq Panstwo jakiekolwiek pytania lub watpliwosci dotyczace formuty turnieju

zapraszamy do kontaktu: Telefon: +48 12 345 18 22, e-mail: biuro@quizspotter.com

2. TERMIN I MIEJSCE KONKURSU

5 listopada 2019 r., I tura dla mtodziezy szkolnej o godzinie 15:00, II tura dla zespotéw
ztozonych z przedstawicieli réznych instytucji, grup zawodowych i kolezenskich o godz.
18.00, na hali sportowej w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Piasecznie, ul. Jana Pawta II

55, 05-500 Piaseczno (budynek Centrum Edukacyjno-Multimedialnego).

3. CEL ORAZ ZAKRES TEMATYCZNY TURNIEJU

Celem jest konkursu jest:

- pobudzenie zainteresowania i zachowan refleksyjnych w odniesieniu do historii i
lokalnego dziedzictwa,

- promocja historycznego dziedzictwa Piaseczna,

- uczczenie 590. rocznicy nadania praw miejskich miastu Piaseczno.

4. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

Uczestnikami konkursu mogg byc¢:

- w I turze wytacznie druzyny skierowane przez szkoty podstawowe z terenu Gminy
Piaseczno, ktore zostaty zaproszone do udziatu w projekcie. Kazda szkota do konkursu
zgtasza jedng druzyne sktadajacy sie z 3 (trzech) uczniéw z klas 6-8.

- w II turze 3-osobowe druzyny zfoZzone z przedstawicieli r6znych instytucji, grup
zawodowych i kolezenskich w wieku od 18 r.z.

Zgtaszanie druzyn trwa do 21 pazdziernika 2019 r. na adres mailowy

aposniak@piaseczno.eu (druzyny szkolne) oraz na adres mailowy turniej@piaseczno.eu

(druzyny do II tury).


http://www.quizspotter.com/
http://www.quizspotter.com/
mailto:aposniak@piaseczno.eu
mailto:turniej@piaseczno.eu

W zgtoszeniu nalezy podac imie i nazwisko cztonkdéw druzyny, nazwe druzyny oraz telefon
kontaktowy. Druzyny przystepujg do gry zapisujac sie: do I tury nazwq szkoty, do II tury

dowolng nazwag nie zawierajaca obrazliwych stéw i przeklenstw.

5. PODSTAWOWE INFORMACJE ORGANIZACYJINE
1. Kazda druzyna otrzyma na czas konkursu natadowane urzadzenie (tablet) niezbedne
do uczestnictwa w grze.
2. Konkurs zostanie przeprowadzony w nowoczesnej formule Quizspotter, ktéra
umozliwia obserwowanie pytan, oraz ranking druzyn na duzym ekranie, przy udziale

publicznosci zgromadzonej w miejscu imprezy.

6. PRZEBIEG ROZGRYWKI I ZASADY GRY

Na pytania prezentowane na ekranie nalezy druzynowo odpowiedzie¢, uzywajac
powierzonego tabletu. Odpowiedzi i aktualny wynik rywalizacji ukazujg sie na duzym
ekranie po zakonczeniu kazdej rundy. Pytania beda prezentowane w formie czytanej

(przez prowadzacego) oraz pisanej (na ekranie i na urzadzeniach graczy).

Gra polega na odpowiadaniu na pytania zadawane przez prowadzacego. Gracze majq 30
sekund na udzielenie odpowiedzi, liczac od momentu wys$wietlenia pytania. Wybierajq
jedng odpowiedz z czterech zaproponowanych Ilub wstrzymuja sie od odpowiedzi.
Rozgrywka sktada sie z 21 pytan. Wygrywa druzyna, ktéry po 21 pytaniach zdobedzie

najwiecej punktow. W konkursie przewidziano I, II, III miejsca w obu turach.

W sytuacji remisu, ktéry nie pozwala na rozstrzygniecie miejsc od I, II lub III po 21

rundach, druzyny o tym samym wyniku otrzymajg dodatkowe pytanie.

Na poczatku konkursu zostanie przeprowadzona wprowadzajgaca w zasady seria prébna.

7. PUNKTACJIA
e Poprawna odpowiedz jest nagradzana punktami, zas btedna karana ujemnymi.
e Liczba punktéw, ktére mozna zdoby¢ lub straci¢ (maksymalnie 100), zalezy od
czasu, w ktérym zostanie udzielona odpowiedz.
e Doktadna stawka punktéw do zdobycia za udzielong odpowiedz zostanie pokazana
na ekranie gracza po udzieleniu odpowiedzi na pytanie.
8. SYTUACIE WYJATKOWE
e Jedli z przyczyn niezaleznych, czy dziatania sity wyzszej dojdzie do przerwania
rozgrywki, gra zostanie wznowiona, a punkty uzyskane przez poszczegdlnych graczy

w pierwszej grze zostang doliczone po zakonczeniu drugiej rozgrywki.



9. NAGRODY

10.

Organizatorzy przyznajg nagrody gtéwne dla druzyn, ktére zajma miejsca od I do III
w obu turach.

Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

Informacja o rozstrzygnieciu turnieju zostanie ogtoszona natychmiast po
zakonczeniu gry.

Decyzje organizatoréw sg ostateczne i prawnie wigzace dla wszystkich uczestnikow.

POLITYKA OCHRONY DANYCH OSOBOWYCH W GMINIE PIASECZNO

Zgodnie z art. 14 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27

kwietnia 2016 r. informuje, iz:

Administratorem danych osobowych przekazywanych w ramach udziatu w konkursie
jest Gmina Piaseczno, reprezentowana przez Burmistrza Miasta i Gminy Piaseczno, z
siedzibag przy ul. Kosciuszki 5 w Piasecznie.

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych w Urzedzie Miasta i Gminy Piaseczno
mozliwy jest pod adresem email: temoszczuk@piaseczno.eu

Kategoria danych osobowych: dane niewrazliwe.

Odbiorcami danych osobowych uczestnikéw konkursu beda podmioty upowaznione
na podstawie przepisoéw prawa.

Uczestnicy konkursu posiadajg prawo do: zadania od administratora dostepu do
danych osobowych, prawo do ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo do whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo
do przenoszenia danych.

Uczestnicy konkursu majgq prawo whniesienia skargi do UODO, gdy uzasadnione jest,
ze ich dane osobowe przetwarzane sg przez administratora niezgodnie z ogdlnym

rozporzadzeniem o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.

11.POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Kazdy Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i potwierdza, ze akceptuje wszystkie

warunki okres$lone w niniejszym Regulaminie.
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